プロジェクト「旅行先チャート（JavaScript版）」でプログラミング実習を行おう①

	年月日
	/     /

	学年・クラス
	　　年　　　組

	氏名
	



チェックシート
	
	✅

	1. Monaca Education Webサイトにアクセスする
	

	2. Monaca Educationにログインする
	

	3. 旅行先チャート（JavaScript版）プロジェクトを読み込む
	

	4. プログラムの動作を試す
	

	質問に対する回答の値によって、結果が変わることを確認しよう
	

	5. カスタマイズするプログラミングを行い、結果を試す
	

	6. プログラムをカスタマイズしよう
	

	【オプション】わざと間違えてみよう
	







質問に対する回答の値によって、結果が変わることを確認しよう
	１つ目の質問
	１つ目の
質問への回答
	２つ目の質問
	２つ目の
質問への回答
	結果

	旅行先。興味があるのは、どんなところ？
1:自然
2:文化財
3:食事
	１
（自然）
	出かけるなら、どこ？
1: 山
2: 湖
3: 海
	1

（山）
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	２
（文化財）
	何を観たい？ 
1:建築 
2:美術
	１

（建築）
	

	
	
	
	２

（美術）
	

	
	３
（食事）
	何を食べたい？ 
1:魚 
2:中華
	１

（魚）
	

	
	
	
	２

（中華）
	





振り返りとまとめ

プログラムとは
プログラミング言語の（　　　　）に従って書く、コンピュータへの命令のかたまり。適切にプログラムを書くと、コンピュータを考えた通りに操作できる

プログラムを書くためには
（　　　　）を使う。

プログラムを実行するためには
プログラムを（　　　　　　　　　　）が必要。

プログラムの中では、変数という仕組みを使える
（　　　　　　　　　　）を入れておく、名前付きの入れ物

書いたプログラムに、文法上の誤りがあると（　　　　　　　　　　　　　　）。文法が正しくても、自分の意図した通りの動作にならないことがある。



	振り返り
	【今日の授業で学んだこと、気付いたこと、考えたことを
　書いてください】

· 学んだこと



· 気付いたこと



· 考えたこと



1

1

