プロジェクト「おみくじ」でプログラミング実習をしよう②

	年月日
	/     /

	学年・クラス
	　　年　　　組

	氏名
	



チェックシート
	
	✅

	1. Monaca Education Webサイトにアクセスする
	

	2. Monaca Educationにログインする
	

	3. 前回インポートしたおみくじプロジェクトを開く
	

	4. カスタマイズ実習①おみくじの結果を追加してみよう
	

	　画像ファイルを取得して、プロジェクトにアップロードする
	

	5. カスタマイズ実習②おみくじに一言メッセージを追加してみよう
	

	6.（オプション）アプリの制作と提出
	







振り返りとまとめ

· プログラムには3つの基本構造がある。順次構造（上から順に実行する）、繰り返し構造（反復構造とも）と、（　　　　　）構造である。

· 次のプログラムの断片は、ファイルindex.htmlの内容を取り出して簡単にしたものである。このプログラムは、どんな動作をするか。「変数noの値が〜であるとき、〜する」という形式の文章で説明しなさい。
	（プログラム）

if (no == 0) {
    image_name = "daikichi.png";
} else if (no == 1) {
    image_name = "chuukichi.png";
} else if (no == 2) {
    image_name = "shoukichi.png";
} else if (no == 3) {
    image_name = "suekichi.png";
} else {
    image_name = "daikyou.png";
} 



	（解答欄）



	振り返り
	【今日の授業でどんなカスタマイズをしたか、書いてください】







【今日の授業で学んだこと、気付いたこと、考えたことを
　書いてください】

· 学んだこと




· 気付いたこと




· 考えたこと
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1

