プロジェクト「おみくじ」でプログラミング実習を行おう①

	年月日
	/     /

	学年・クラス
	　　年　　　組

	氏名
	



	ブロック崩しの最高得点
	点



チェックシート
	
	✅

	1. Monaca Education Webサイトにアクセスする
	

	2. Monaca Educationにログインする
	

	3. おみくじプロジェクトを読み込む
	

	4. プログラムの動作を試す
	

	繰り返し、おみくじをひいて、どんな結果が出やすいか調べよう①
	

	5. カスタマイズするプログラミングを行い、結果を試す
	

	繰り返し、おみくじをひいて、どんな結果が出やすいか調べよう②
	

	6. わざと間違えてみよう
	







繰り返し、おみくじを引いて、どんな結果が出やすいか調べよう①
	結果
	回数
	確率

	大吉
	
	

	中吉
	
	

	小吉
	
	

	末吉
	
	

	凶
	
	

	合計回数
	
	



	【確率を計算した結果から、分かることを書きましょう】




繰り返し、おみくじを引いて、どんな結果が出やすいか調べよう②
	結果
	回数
	確率

	大吉
	
	

	中吉
	
	

	小吉
	
	

	末吉
	
	

	凶
	
	

	合計回数
	
	



	【カスタマイズ前の動作とどのような違いがあるかを書きましょう】






振り返りとまとめ

プログラムとは
プログラミング言語の（　　　　）に従って書く、コンピュータへの命令のかたまり。適切にプログラムを書くと、コンピュータを考えた通りに操作できる

プログラムを書くためには
（　　　　）を使う。

プログラムを実行するためには
プログラムを（　　　　　　　　　　）が必要。

書いたプログラムに、文法上の誤りがあると（　　　　　　　　　　　　　　）。文法が正しくても、自分の意図した通りの動作にならないことがある。

	振り返り
	【今日の授業で学んだこと、気付いたこと、考えたことを
　書いてください】

· 学んだこと



· 気付いたこと



· 考えたこと



1

1

