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アシアル情報教育研究所の所長、岡本雄樹です。
お気軽にお問い合わせ下さい！
（SNS経由での連絡もOK）
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• 高校でパソコンデビュー
• 自作パソコンからサイト制作、自宅

サーバー構築まで。

• 勉強はあまり得意ではありません
• 先生方やアシアルスタッフと共に情

報教育に取り組んでおります。

ご挨拶
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導入
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和歌山県ではスタンダードプラン相当の教材を利用できます。
主に以下のものを準備して下さい。
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• 印刷教材
• PDF版を3種類、サポートページから入手可能です

• サポートページへアクセスするためのパスワード
• 何らかの手段で届いているかと存じます

• ライセンス
A) 管理者アカウント方式

└ 管理者IDとパスワード

B) セルフ方式
└ 今年度は使用せず

導入の時点で必要なもの
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Monaca Educationが動作するか、生徒環境に近いところでご
確認下さい。
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A) PCルーム
• 生徒が使うパソコンで動作を確認してください。

B) 一人一台端末
• なるべく職員室ではなく、実際に授業を行う予定の教

室のWi-Fi経由で動作を確認してください。

動作確認はお済みですか？
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A.管理者アカウント方式
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アシアルから納品された管理者アカウントで生徒用のIDと仮パスワードを管理でき

ます。管理者アカウントでログインすると『アカウント管理』という特別なメニュ

ーが表示されます。
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A.管理者アカウント方式
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アカウント管理では『CSVダウンロード』で生徒用のIDと仮パスワードを
入手できます。また、別操作でパスワードリセットも可能です。
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A.管理者アカウント方式
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アカウントを生徒に配布するための『差し込み印刷』についてはFAQを参
照ください。
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https://edu.monaca.io/faq/card

A.管理者アカウント方式
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B.セルフ方式

10

(念のためご紹介します)
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生徒が自分のGoogleアカウントやMicrosoftアカウント、もしくはメールアドレス

を用いてセルフでMonacaのアカウントを作成する方法です。

（Googleアカウントなどがあればメールが封印されていても登録可能）
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B.セルフ方式
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フォームからアカウントを登録します。『Googleアカウント』などがあればメール

アドレスは不要です。一人一台端末ではこの方式がおすすめです。
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B.セルフ方式
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登録後のライセンス適応はアクティベーションコードを使用します。
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B.セルフ方式
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登録後のライセンス適応はアクティベーションコードを使用します。
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B.セルフ方式
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A++.後からSSO(シングルサインオン)
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生徒が先生から配られた「A」のアカウントに対して、後から自分のGoogleアカウ

ントやMicrosoftアカウントを紐付けることができます。これにより、MonacaのID/

パスワードを使わずにMonacaを利用できます。

※基本的に『一人一台端末向け』の機能・仕組みとなります
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A++.後からSSO(シングルサインオン)



Copyright ©  Asial Corporation. All Rights Reserved.

生徒が自身のMonacaアカウントを、GoogleやMicrosoftと連携させます。
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A++.後からSSO(シングルサインオン)
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Microsoftに未ログインの場合はログインが発生します。
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A++.後からSSO(シングルサインオン)
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連携に成功するとアカウント設定で連携状況を確認できます。

解除も同じページで行えます。

解除した場合はMonacaのID/パスワードでログインして下さい。
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A++.後からSSO(シングルサインオン)
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デモ：序章ブロック崩し
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同様の内容はPython/JS本の序章にも記載があります。
また、動画もYoutubeに掲載しています。
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まずはログイン
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アカウント取得方法は先述の通り。
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まずはログイン
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ダッシュボード上では制作中の作品を『プロジェクト』とい
う単位で管理します。
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ダッシュボード
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まずは体験でMonaca Education のテンプレートから『ブロッ
ク崩し』を選択して動かしたり改造したりしてみましょう。
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プロジェクトを動かす
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今 回 は 『 ブ ロ ッ ク 崩 し 』 を 選 択 。 Python 入 門 は
『Python(Brython)』、JSの時は主に『クラッシック』を選択。
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プロジェクトを動かす
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プロジェクト名や説明を設定できます。今回はテンプレート
の元々のプロジェクト名のまま進めることにします。
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プロジェクトを動かす
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プロジェクト名や説明を設定できます。今回はテンプレート
の元々のプロジェクト名のまま進めることにします。
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ブロック崩しをIDE(統合開発環境)で開く
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画面が切り替わり、プログラムを制作するためのIDE( 統合開
発環境) が展開されます。
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ブロック崩しをIDE(統合開発環境)で開く
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各部の名称は下図の通りです。
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IDE でプロジェクトを改造する
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フォルダのアイコンの左にある三角形の記号をクリックすると中身が一覧
で展開されます。また、ファイルをダブルクリックするとエディタで編集
できます。今回はmain.js ファイルをエディタで編集します。
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プロジェクトパネルからjs/main.js を開く
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エディタのパネルではプログラムのソースコードを変更できます。今回は
main.js の5 行目を変更して玉の数を100 個に増やしてみたいと思います。
例：SETTINGS_BALL_NUM = 100,

IDE メニューの左上に保存ボタンがあります。
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エディタでmain.js を編集して保存する
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保存を行うと自動的にプレビューパネルが更新され、玉の数が増えた状態
でブロック崩しが動作します。
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エディタでmain.js を編集して保存する
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メニューの『プロジェクト』からWeb 公開を選択して下さい。
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作品をWeb に公開する
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公開を『On』にしてから『適応する』で公開状態になります。公開期間の
期間の初期値は14日間です（有料プランの場合は14日以降も選択可能）。
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作品をWeb に公開する
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公開中はQRコードが表示されます。
生徒が自分の端末でQRコードを読み取って動作させたり『URLをコピー』
して授業支援ツール経由で先生に提出したりできます。
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作品をWeb に公開する
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模範解答を確認しながら実習を行える機能です。あらかじめ模範解答が設
定されたサンプルプロジェクトでプロジェクトパネルのファイルのメニュ
ーを開き、「答え合わせ」を選択することで表示できます。
※印刷教材の例題など、答えのあるサンプルプロジェクト限定。
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答え合わせ機能
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ダッシュボードの右上に『リンク集』が追加されました。
リンク先は現在、生徒向けの『教材サポート』ページが収録されています。
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2022年度中の緊急アップデート
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『クラウドIDEで開く』と『セーフモードで開く』の間に
『クラウドIDEで開く（別タブ）』が追加されます（近日中）。
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2022年度中の緊急アップデート（予告）
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サポートページと問い合わせ方法
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Monaca導入校にはプラン毎に専用のサポートページが存在します。
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• エントリー

https://edu.monaca.io/entry

• ベーシック

https://edu.monaca.io/basic

• スタンダード

https://edu.monaca.io/standard

• 大学・専門・その他

https://edu.monaca.io/school

（指導者向け）導入校向けサポートページ
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印刷教材のPDF版や指導案のWordデータ、授業用のPowerPoint資料やワー
クシートなどを入手できます。
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（指導者向け）導入校向けサポートページ
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APS(アプリプログラミングシート)教材は1～4コマ程度の授業で使える実
習用教材です。
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（指導者向け）導入校向けサポートページ
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『Youtube』と『Vimeo』で『公開』している印刷教材の動画は、生徒の予
習・復習・反転学習または指導者の方の自習用に広くお使い頂けます。
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（指導者向け）導入校向けサポートページ
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教科書サポートは別途申請が必要です（高校の先生のみ・無料）。
2023年度の商業の教科書もラインナップ（724/725）
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（指導者向け）教科書サポート

https://edu.monaca.io/hstext
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教科書のソースコードをMonacaのプロジェクトとしてインポートできます。
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（指導者向け）教科書サポート
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（生徒向け）サポートページ
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印刷教材やAPSのソースコードをMonacaのプロジェクトとしてインポート
できます。答え合わせ機能にも対応しています。
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（生徒向け）サポート

https://edu.monaca.io/t
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お困りのことや確認したいことなどありましたら、まずはご一報ください。
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• 有料プラン導入校専用の問い合わせ窓口

edu@asial.co.jp

• 電話

サポートサイトをご確認ください。

• オンラインチャット(slack)

サポートサイトをご確認ください。

問い合わせ窓口

各種連絡先は導入校向けサポートページに掲載
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Monacaの活用に関する先生コミュニティです。先生方が気軽に相談できる場を目指

しております（現在は小中高の先生とアシアルが特別に許可した方のみ参加可能）。
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• 参加方法

サポートサイト内の専用リンクからご登録下さい。

Monaca Education 先生コミュニティ
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Monaca Education紹介

50
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アシアルのMonacaを教育機関や一般の方向けに広く開放して
いるのがMonaca Educationです。
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• アプリ制作に使われる『本物』の国産開発環境

• ビジネス版のMonacaは世界35万人が利用

• 教育版は『プログラミングをもっと身近に』を合

言葉に広く国内で展開中

Monaca Educationとは
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ネットワーク回線に余裕のない教育機関でも多数ご利用頂い
ております。また、低スペックな端末でも動作します。
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• 軽量・高速・簡潔
• アプリやWeb作品を作って公開可能
• HTMLxCSSxJSの他、PythonやSQLの実習も可能

• クラウドデータベースも完備（スタンダード限定）

教具としてのMonaca Education
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教科書ベースでの指導を前提としていますが、情報Ⅰの全章
に対応したスライド教材もご用意しております。
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• アプリ制作を通じて情報技術を学べる教材（APS）
• プログラミング領域をしっかり学べる教材（印刷教材）
• 先生による情報Ⅰの指導をサポートする教材（New!）

教材としてのMonaca Education
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先生の事情や学校の状況に合わせてご活用頂けます。
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A) 情報Ⅰの各章で教具・教材として部分的に活用
B) 探究・課題研究のツールとして活用
C) Monaca Educationの教材で情報Ⅰを指導

Monaca Educationの活用パターン
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機能紹介

55
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MonacaクラウドIDEでは、一部の全角記号などを枠で囲むことで、プログ
ラミングのミスを減らせる画期的なフォント『もなかこみフォント』を採
用しています。プログラミング実習を円滑に進められます。
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もなかこみフォント
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模範解答を確認しながら実習を行える機能です。あらかじめ模範解答が設
定されたサンプルプロジェクトでプロジェクトパネルのファイルのメニュ
ーを開き、「答え合わせ」を選択することで表示できます。
※印刷教材の例題など、答えのあるサンプルプロジェクト限定。
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答え合わせ機能



Copyright ©  Asial Corporation. All Rights Reserved.

スマホが授業利用できるケースでは、専用アプリと連携させてプロジェク
トを常時確認することもできます。また、スマホのセンサー機能をプログ
ラミングで活用することもできます。
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専用アプリ（Monaca for Study）
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データベース機能

表計算ソフト風の管理インタフェースを備えたデータベースを搭載。プロ
グラムからの操作はWebAPIを経由して行えます。
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教材紹介

60
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セガ提供。無料でお使い頂けます。小中高向けの指導案も追加提供されました。オ

ープンキャンパスなどでもご利用頂いております。
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ぷよぷよプログラミング



Copyright ©  Asial Corporation. All Rights Reserved.

印刷教材を3種類提供しています。『Monacaで学ぶアプリ制作入門』はスタンダー

ドプラン限定です。スタンダードプランは3種類のPDF版も入手できるため、Monaca

の印刷教材を活用しつつ、基礎学習ではPDF版を使うこともできます。
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印刷教材

プログラミング基礎に重点を置く場合、こちらの2冊
がお勧めです。教えやすい言語の方をご選択下さい。

アプリ制作を通じて情報Ⅰの各
領域を指導する場合、こちらが
お勧めです。
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サンプルアプリを改造しながら情報技術を学べるタイプの教材です。易しめのサン

プルが多めで、おみくじや図鑑は中学生向けのイベントでも良く利用されています。
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アプリ教材（APS）

APS 岡本のメモ

くだもの図鑑 図鑑の改造を通じて情報デザインやHTMLxCSSについて学べます。

おみくじ おみくじアプリの実行とカスタマイズを通じて分岐や変数、乱数に
ついて学べます。

複利計算 複利計算アプリの実行とカスタマイズを通じて繰り返しやモデル化
とシミュレーションについて学べます。

RDB蔵書アプリ 蔵書管理アプリの実行とカスタマイズを通じてSQLとリレーショナ
ルデータベースについて学べる教材です。

AI手書き文字認識アプリ AI手書き文字認識アプリの実行や機械学習モデルの作成を通じてAI
について学べる教材です。
ブラウザ上でAIモデルの作成も本当に行います。
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実際の法規（プロバイダ責任法）なども例に取り上げ、生徒が興味関心を持って情

報社会の仕組みや問題を理解できるような教材を提供。
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第1章 情報社会の問題解決

単元 標準時数

情報社会の問題解決
（小単元：情報やメディアの特性、問題の発見・解決、情報技術の発展）

3

情報に関する法規
（小単元：不正アクセス禁止法、プロバイダ責任法）

2
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デジタルの仕組みを学べるスライド教材に加え、ブラウザ上で気軽に動かせる実習

教材（論理回路シミュレータなど）や動画によるアニメーションなどを提供。情報

デザインではウェブページの作成や評価を行う教材を提供。
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第2章 コミュニケーションと情報デザイン

単元 標準時数

文字のデジタル表現・画像のデジタル表現
（小単元：文字のデジタル表現、画像のデジタル表現）

1

動画のデジタル表現
（小単元：動画の設計・制作、動画のデジタル表現）

2

コンピュータ上の色・画像
3

HTMLとCSSによる情報デザイン
4
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プログラミングは入試も考慮し、実習教材だけでなく専用の印刷教材や動画教材を

豊富に提供。また、教科書会社各社の掲載プログラムを動かせる仕組みも提供

66

第3章 コンピュータとプログラミング

単元 標準時数

コンピュータの仕組み (2進数) 1

コンピュータの仕組み (16進数) 1

コンピュータの仕組み (論理回路) 1

アルゴリズム 探索 1

アルゴリズム ソート 2

プログラミング入門（印刷教材：Python or JavaScriptから選択） 6

モデル化とシミュレーション
（APS：複利計算アプリ）

3

プログラミングの実践（オリジナル作品作り） 4
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スライド教材に加え、Googleスプレッドシート上でデータの分析について学習でき

る教材や、リレーショナルデータベースについて実際にSQL文を実行して学習でき

る実習教材を提供。
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第4章 情報通信ネットワークとデータの活用

単元 標準時数

情報通信ネットワークの仕組み 2

情報セキュリティ 2

情報システムとサービス 1

データベース
（APS：RDB蔵書管理）

3

基本統計量（表計算ソフトの関数） 1

散布図と回帰直線・相関係数（データの傾向から予測） 2
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プログラミング教育のためのサンプルアプリ教材サイト

指導書はありませんが複数のサンプルアプリが難易度別に掲載されています。

また、技術的な記事も掲載しています。

68

あんこエデュケーション
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