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g興＼9址ぶU琴ヨ

呉ぷ表プ凶クラ謎ンク
t-FIin·""', 

ヨ 『ぷよぷよ』を作ってみよう
ぉ

PARTl「ぷよ」が落ちてくる

西• O O 

• G'011呵•n臼

•• 
• ■ ang 
1藝..c 

• C出曲”’
pmeド

ヨ中y田に

t且置〇 player.js じゆうらっか くうきていこう まさつ う お

※自由落下：空気抵抗や摩擦を受けずに落ちること

もじあたま

文字頭を合わせる じゆう らっか

188 DDDDDDDDDD□□;11下にブロックがないなら自由落下※ してよい。

189 DDDDDDDDDDDD!this. puyoSt�tus. top += Config. playerfal lingSpeed; 

Status Speed -- --

おおもじ おおもじ

大文字 大文字

ほぞん

＊「保存」
つス らっか

して、 上からぷよが落下すればOK!

©SEGA 1時間目ー17



g興＼9址ぶU琴ヨ

呉ぷ表プ凶クラ謎ンク
t-FIin·""', 

ヨ 『ぷよぷよ』を作ってみよう
さゆう うご

PART2「ぷよ」を左右に動かす

西• O O 

• G' 011呵•n臼

•• 
• ■ ang 
1藝..c 

• C出曲”’
pmeド

ヨ中y田に

t且置〇 player.js

もじあたま あ

文字頭を合わせる

279 DDDDDDDDDDDD;this. moveSou rce = x * Conf ig. puyoimgWidth; 
＇ 

2800DDDDDDDDDDD!this.moveDestinaJion = (x + ex) * Config.puyoimgWidth; 
I .._ 
＇ 

Destination 
--

おおもじ

大文字

ほぞん さゆう うご

＊「保存」して、 ぷよが左右に動けばOK!
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g興＼9址ぶU琴ヨ

呉ぷ表プ凶クラ謎ンク
t-FIin·""', 

ヨ 『ぷよぷよ』を作ってみよう
まわ

PART3「ぷよ」を回してみよう

西• O O 

• G' 011呵•n臼•• 
• ■ ang 
1藝..c 

• C出曲”’
pmeド

ヨ中y田に

t且置〇 player.js

もじあたま あ

文字頭を合わせる
I 

370 DDDDDDDDDDDDDDDD: this. puyoStatus. dy = dCombi [l] ;
＇ 

371 / / Puyoimage. p layMove () ; 
I 

312 DDDDDDDDDDDDDD□□: return 'rotating'; 
＇ 

シングルクォ ー テ ー ション
妙 妙

D'rotating'; 
合 合

スペ ー ス セミコロン

ほぞん かいてん

＊「保存」して、 ぷよが回転すればOK!

c 
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SEGA CHALLENGE !ぷよぷよプログラミング

発行日 2022年3月25日

発行元 株式会社セガ
〒141-0033 東京都品川区西品川1-1-1 住友不動産大崎ガーデンタワ ー

セガサミ ー グルー プ本社 “GRAND HARBOR" 

URL: https://esports.sega.jp/ 

企画制作 株式会社セガ e スポ ー ツ推進室、 第2事業部 第2開発2部

協力 鹿野利春先生（京都精華大学メディア表現学部教授、 文部科学省初等中等教育局視学委員）

多摩市教育委員会

星野智紀先生（茨城県立常陸大宮高等学校）

小出徳江先生（千葉県立佐倉西高等学校）

朝日新聞社

熊本県美里町

熊本日日新聞

田中栄一先生（北海道医療センター作業療法士／一般社団法人ユニバ ー サルeスポ ー ツネットワ ー ク代表理事）

吉成健太朗さん(AGLGAMERS代表）
日本eスポ ー ツ連合(JeSU)

びぽにあプロ（日本eスポ ー ツ連合(」eSU)公認プロ）

ヨダ‘ノウマプロ（日本eスポ ー ツ連合(JeSU)公認プロ）
一般社団法人コンピュ ー タソフトウェア著作権協会(ACCS)

合同会社ISRパ ー ソネル(ISR e-Sports)

アシアル株式会社

＊本書は、 法令に定めのある場合を除き、 複製・複写することはできません
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